Maturitni otazky z informatiky
a vypocetni techniky
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Maturitni otazky z informatiky a vypocetni techniky

Zakladni ¢asti modernich pocitact

Druhy pocitaci, hlavni deska, pridavné karty, procesor, radice, Cipovd sada, zdsuvky...

Pocitacové paméti

Jednotky pro méreni velikosti paméti. Principy zdznamu a Cteni. Operalni pamét, trvald pamétovd média.
Kapacita, cena za uloZeni. Organizace informaci na trvalych pamétovych médiich, vlastnosti
souborti a sloZek, druhy programii a typy souborti a jejich identifikace

Zobrazovaci systém pocitacl
Grafické karty, druhy monitort a technologie tvorby obrazu. Princip zobrazovdni barev.
Ergonomie.

PocitaCové tiskarny
Druhy tiskdren a technologie tisku. Princip tisku barev.

Software

Druhy systémii, uZivatelskd rozhrani. Zdkladni funkce operacnich systémii. Druhy
softwarti z hlediska jeho ziskdni a uZivani (proprietdrni, Open source, freeware atd.),
autorsky zdkon.

Sité

LAN a WAN, topologie siti, servera klient, DNS, DHCP, IP adresa, sdileni prostredkii v siti.
Internet, web, HTM L a dalsi moZnosti internetu (instant messaging, socidlni site, cloud,
internet véci, wiki...).

Malware a obrana proti nému
Druhy $kodlivého kédu. Nebezpe(i z internetu (bot, rootkit, phishing...). Obrana
a zabezpeceni pocitace (chovdni na internetu, antiviry, antispyware...).

Typografie
Vymezeni pojmu pismo a znak. Druhy pisma z hlediska konstrukce. Typografické déleni pise m, pismovd
osnova a méreni pisma. Vhodnd velikost pisma. Kombinovdni riiznych druhti pisem”.

Formatovani pisma
Jak textové editory identifikuji znak a slovo. Vymezeni pojmu pismo. Vkladdni znakii.
Formdtovdni pisma, styly pisma. Ohraniceni a stinovdni.

Formatovani odstavci

Jak textové editory identifikuji odstavec? Tabuldtory, odrdzky a Cislovdni, volba jazyka.
Zptisoby oddelovdni odstavct, zarovndni, odsazovdni, Fadkovdni, Fizeni toku textu,
ohraniceni a stinovdni.

Formatovani stranky

Nastaveni vlastnosti strdnky v textovych editorech (velikost a orientace papiru, okraje,
sazebni obrazec, sloupcovd sazba). Manudini ukonceni strdnky. Oddily, ¢islovani, zahlavi
a zdpati. Vysvétleni pojmu Sablona, vytvoreni a pouZiti Sablony. Ohraniceni a stinovdni.

Prace se styly a osnovou v textovych editorech

Vymezeni pojmu styl. Vytvoreni a tiprava styli. PouZiti stylii v zobrazovacim reZimu
osnova a tvorba obsahu.
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Tabulky v textovych editorech
Tvorba a formdtovdni tabulek v textovych editorech. PouZiti vzorcii a funkci v tabulkdch.

Prace s obrazky v textovych editorech
Vymezeni pojmu obrdzek, klipart a malovdni. Priprava obrdzku v grafickém editoru pro pouZiti v textovém
editoru. Vkldddni do texty, obtékdni, ukotveni, popisy obrdzku.

Hromadna korespondence
Vysvétleni pojmii hlavni dokument zdroj dat, zdznam a slucovaci pole. Pfipojeni zdroje dat k hlavnimu
dokumentu, vybér prijemcii Tvorba dopist, stitkii a obdlek.

Zadavaniobsahu do bunéka jejich formatovani v tabulkovych editorech.

Textové retézce a hodnoty. Formdtovany vstup. Formdtovdni Cisel (vlastni formdt),
zarovndni, ohraniceni a stinovdni. Princip uchovdvdni kalenddrnich a casovych tdajii
v tabulkovych editorech.

Formatovani v tabulkovych editorech
Vkldadani, odstrariovdni a formdtovdni bunék, sloupcu, rddkii a listiiv tabulkovych editorech, priprava

tabulky pro tisk. Vlastni seznamy, vy plfiovdni.

Zadavani, kopirovani a premistovani vzorca
Konstanta a vzorec. Aritmetické, relacni a dalsi operdtory. Relativni, smisené a absolutni odkazy.
Kopirovdni a premistovdni vzorcii

Pouziti vnitfnich funkci tabulkovych editort
Syntaxe a argumenty funkci. Vkldddni funkci rucné a s pomoci priivodce. Kategorie funkci. PouZiti funkci
ve vzorcich. Kopirovdni a premistovdni vzorcii

Prace se seznamy v tabulkovych editorech
Pojem pole a zdznam. Razeni, filtrovdni, souhrny, kontingenéni tabulky a vlastni seznamy.

Podprogramy

Procedury, makra, funkce, preddvdni parametrii (argumenti).

Proménné a konstanty
Standardni datové typy, uZivatelsky datovy typ, pole, deklarace, obory platnosti.

Podminéné prikazy - vétveni programu
Pouziti podminek. Uplny a netiplny, prikaz vy béru.

Prikazy cyklu
Rozdéleni (s podminkou na zacdtku, s podminkou na konci as pevhym poctem opakovdn, prochdzeni
objektil).

Objektovy model aplikace
Vlastnosti, uddlosti, metody.
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