Deskriptivni geometrie DG a informatika IVT —
volitelny predmeét ve 4. roCniku

Charakteristika vyucovaciho predmétu DG

Vyuka deskriptivni geometrie ptispiva k pochopeni prostorovych vztahti realného svéta.
Studenti rozvijeji schopnosti vytvaret hypotézy a dedukovat, které mohou uplatnit pii
vysokoskolském studiu i v budoucim povolani.

Obsahové, Casové a organizacni vymezeni vyucovaciho predmeétu
DG1 predstavuje volitelny predmét pro studenty 4. ro¢niku s hodinovou dotaci 1 hodina
tydné.

Vychovné a vzdéldvaci strategie

Vychovné a vzdélavaci strategie jsou stejné jako v predmétu Matematika pro 1. az 3. ro¢nik

Charakteristika vyucovaciho predmétu IVT

Vyucovaci predmét IVT zahrnuje vzdélavaci oblast Informatika a informac¢ni a komunikacni
technologie.

Vyuka informatiky, zejména algoritmizace a programovani, prispiva k rozvijeni schopnosti
logického uvazovani, presného definovani problému a jeho jednoznacného teseni, které
mohou uplatnit pii vysokoSkolském studiu i v budoucim povolani

Obsahové, Casové a organizacni vymezeni vyucovaciho
predmeétu

IVT je volitelny predmét pro studenty 4. rocniku s hodinovou dotaci 2 hodiny tydné, ktery
dopliiuje ucivo predchozich ro¢niku o ivod do algoritmizace a programovani.

Vychovné a vzdélavaci strategie

Vychovné a vzdélavaci strategie jsou stejné jako v predmétu Informatika a vypocetni technika
(IVT) pro 1. az 3. ro¢nik



Vzdéldvaci obsah DG

Vystupy SVP
(rozpracované vystupy z RVP)

Utivo SVP
(rozpracované ucivo z RVP)

PoznamKy, prirezova témata,
mezipredmétové vztahy, vazby

rozliSuje zakladni vztahy incidence bodi, pfimek
arovin

zna zakladni urceni primky a roviny

klasifikuje vzajemnou polohu pfimek a rovin
umi vyuzit kritéria rovnobéZnosti a kolmosti
pirimek a rovin k zdivodnéni jejich rovnobéZznosti
a kolmosti

stanovuje odchylky primek a rovin

graficky urcuje vzdalenosti bodd, ptimek a rovin
chape princip promitani

rozliSuje rovnobézné a stredové promitani
chape osovou afinitu jako dalsi piiklad zobrazeni

Uvod do desKkriptivni geometrie
Zaklady stereometrie

Promitani

Osova afinita

Osobnostni a socialni vychova;
poznavani a rozvoj vlastni osobnosti;
sebedivéra, svédomitost,
samostatnost, zodpovédnost;
srozumitelnost, pohotovost,
napaditost, esteticnost

Vychova k mySleni v evropskych
globalnich souvislostech;

vnimani hodnot evropského

a svétového dédictvi

vyuziva vlastnoruc¢né zhotovené modely k posileni

prostorové predstavivosti

umi zobrazit body, pfimky a usecky

urcuje na piimce body, jejichZ koty jsou cela Cisla
rozhoduje o vzajemné poloze primek

vyuziva sklapéni roviny k feseni dloh v promitaci
roviné

umi zobrazit rovinu, jeji hlavni a spadové primky
vyuziva otaceni roviny k reSeni uloh v obecné
roviné

Kétované promitani

zobrazeni bodu, primky, dasecky
stupniovani primky

zobrazeni dvojice primek

sklapéni promitaci roviny primky do
pramétny

zobrazeni roviny, hlavni a spadové primky

otaceni roviny do primétny
prisecnice rovin

prisecik primky a roviny
primka kolma k roviné




Vystupy SVP
(rozpracované vystupy z RVP)

U¢ivo SVP
(rozpracované ucivo z RVP)

Poznamky, priifezova témata,
mezipredmétové vztahy, vazby

stanovuje prisecnici rovin a prisecik primky
s rovinou

znazornuje primku kolmou k roviné

aplikuje kétované promitani v jednoduchych
prikladech reSenti strech, urceni profilu terénu
a navrhnuti vykopu a naspu

FeSeni stech
profil terénu
vykop a nasep

vyuziva vlastnorucné zhotovené modely k posileni
prostorové predstavivosti

umi zobrazit body, pfimky a roviny

znazornuje sdruzené priimeéty mnohosténu
provadi rez hranolu rovinou

dokaZe zobrazit sit kosého hranolu

Mongeovo promitani
zobrazeni bodu, primky a roviny
zobrazeni mnohosténu

fez hranolu rovinou

sit hranolu

umi zobrazit body, pfimky a roviny

Axonometrie
zobrazeni bodi, primek a rovin




Vzdéldvaci obsah IVT

Vystupy SVP
(rozpracované vystupy z RVP)

Utivo SVP
(rozpracované ucivo z RVP)

PoznamKy, prirezova témata,
mezipredmétové vztahy, vazby

Rozumi zplisobiim tvorby pocitacového algoritmu
a principtim jeho vykonavani.
Umi navrhnout obecné reSeni daného problému

a pomoci vyvojového diagramu zapsat jeho reSeni.

Algoritmizace uloh

Vlastnosti algoritmi.

Algoritmus a programovaci jazyky.

Zakladni pojmy modernich programovacich
jazykli - proménné, operatory, vyrazy, vnitini

funkce, ridici struktury, vstupni a vystupni operace.

Sekvenc¢ni algoritmy.
Vétveni.

Cykly.

Podprogramy.

Multikulturni vychova; Vztah
k multilingvni situaci...
Medialni vychova; Média

a medialni produkce; Medialni
produkty a jejich vyznam.
Osobnostni a socialni
vychova; Efektivni reSeni
problémi

M, F




